Die Glocke

—— Projektwoche ,,Digitale Medien “

Kinder lernen Roboter kennen

Rietberg-Neuenkirchen (gl). Im
DRK-Kindergarten ,2Lummer-
land“ in Rietberg-Neuenkirchen
hat eine Projektwoche zum The-
ma ,,Digitale Medien* stattgefun-
den. Die 20 angehenden Schul-
kinder der Einrichtung lernten
wéhrend in Kleingruppen das
Programmieren von kleinen Ro-
boterbienen (Bee-Bots) kennen.
Per Tastendruck wurden diese ge-
steuert und mussten so program-
miert werden, dass sie eine zuvor
abgesteckte Strecke fahren konn-
ten.

Um die gelernten Programmie-
rungsfihigkeiten zu intensivie-
ren, kamen anschlieBend soge-
nannte ,Bugged-Bots“ zum Ein-
satz, die in ihrer Handhabung
komplexere Programmierschritte

ermoglichen. Um ihren Roboter
zielgerichtet steuern zu konnen,
entwickelten die Kinder voraus-
schauendes Denken und eigene
Handlungsstrategien.

Unter Anleitung von Reinhard
Stukerjirgen vom Workshopteam
RS sammelten die Kinder aufler
im Programmieren auch erste Er-
fahrungen im Bereich Elektro-
schaltungen. Die Kinder bauten
cinfache Schaltkreise und konn-
ten durch sich drehende Propeller
oder Lichtschaltungen uberpri-
fen, ob der Stromkreis geschlos-
sen oder offen war.

Die Durchfithrung dieser Wo-
che war durch die finanzielle Hil-
fe der Osthushenrich-Stiftung
moglich, dic dieses Projekt mit
2150 Euro unterstiitzte. ,,Die Pro-

jektwoche war cine Bereicherung
fiir unsere Arbeit. Die Kinder
konnten durch eigenes Tun ver-
stehen, das Roboter keine mysti-
schen Wesen sind, sondern nur
das ausfuhren, was ein Mensch
programmiert hat“, schreibt der
DRK-Kindergarien.

Durch die Planung der Bewe-
gungsablaufe fir die Roboter,
aber auch fur die Elektroschal-
tungen wurden die Kinder an die
Logik des Programmierens he-
rangefihrt. Rdumliches und logi-
sches Denken, Kreativitit und die
Konzentirations{ihigkeit wurden
dadurch gefordert. Das gemeinsa-
me Tun in Kleingruppen forderte
auferdem das Sozialverhalten
und botl die Moglichkeit, vonei-
nander zu lernen.
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Reinhard Stiitkerjiirgen vom Workshopteam RS zeigt (v. 1.) Natalia, Be-
ral, Caillyn, Felix, Jona, Jonda und Claudia Holle, Geschafisfithrerin
der Osthushenrich-Stiftung, wie das Programmieren funktioniert.



