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Kinder befehlen — Bienen fiihren aus

Entdeckerwoche an der Grundschule Amshausen: Eine auflergewohnliche

Lehrmethode begeistert

B Steinhagen (ehu). Licht,
Wasser und Architektur haben
die Kinder erforscht. Sie bauen,
programmieren und experi-
mentieren. ,Wir haben einmal
zum Beispiel die komplette
Mensa unter Wasser gesetzt“,
erzihlt Reinhard Stiikerjiirgen,
der Workshopleiter der Pro-
jektwoche. Er und sein Team le-
gen dabei groflen Wert auf das
Lernen durch die Praxis. ,,Wir
setzen auf hundertprozentige
Haptik, sagt Reinhard Stiiker-
jirgen.

Die Entdeckerwoche ist eine
Kooperation der Grundschule
Amshausen und der Kita Em-
maus. Schulkinder und Kitakin-
der nehmen gemeinsam teil,
wobei die zukiinftigen Schulan-
fanger voll integriert werden.
Durch die Kooperation soll der
Ubergang von der Kindertages-
stitte zur Grundschule erleich-
tert werden. ,Wir arbeiten nach
dem Grundsatz, dass die Kinder
voneinander lernen sollen®, sagt
Tanja Zivanovic, Schulleiterin
der Grundschule Amshausen.

Im ersten Workshop am
Montag geht es um Lichtarchi-
tektur, im zweiten am Dienstag
um Wasser, im dritten um den
Pisa-Bau, im vierten um Bewe-
gung und Koordination. ,Wir
mdochten die Kinder begeistern
und ihnen spielerisch die Na-
turwissenschaften niherbrin-
gen, erklirt Tanja Zivanovic.
Das scheint gelungen zu sein.

So sind die Kinder am letzten
Tag der Workshopwoche faszi-
niert von den Bee-Bots, die
Reinhard Stiikerjiirgen mitge-
bracht hat. Das Thema lautet
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dass er selbststindig ins Holzhduschen fihrt. Projektwochenleiter Rein-
hard Stiikerjiirgen erkliirt die Programmierung. Foto: Ekkehard Hufendick

»Digitale Medien und Robee®.
Dabei unternehmen die Kinder
erste Programmierschritte. Ein
Bee-Bot ist nimlich ein Boden-
roboter im gelbschwarz gestreif-
ten Design einer Biene. Ein Bee-
Bot lichelt immer und manch-
mal blinken seine Augen. Er be-
wegt sich auf Ridern fort und
nimmt Bewegungsbefehle iiber
sechs Tasten auf seinem Riicken
entgegen.

»Welche Taste miisst ihr drii-
cken, damit der Roboter in sein
Haus fahrt?“, fragt Stiikerjiirgen
die Kinder in der Turnhalle der
Grundschule. Die Kinder sitzen
dabei im Kreis um eine Buch-
stabenmatte herum, auf der ein
Bee-Bot auf seinen Einsatzbe-
fehl wartet. Einige Kinderhiande
schnellen in die Hohe. Mehrere
Tasten betitigt ein Midchen
nach kurzem Nachdenken.
Schliefilich driickt sie auf ,,Go*.
Auf der Stelle vollzieht der klei-
ne Kerl eine 90-Grad-Drehung,

fahrt auf der Matte zwei Buch-
staben nach vorne, blinkt am
Ende zweimal mit den Augen
und tutet dreimal. Nach Anga-
be des Herstellers merkt sich der
Bee-Bot bis zu 200 Komman-
dos. Damit gelinge der spieleri-
sche Einstieg in die Welt der IT.
Fiir Ruhe miissen die Klassen-
lehrerin Nadine Sahrhage und
der Erzieher Thomas Stolle
wihrenddessen nicht sorgen —
der Bee-Bot zieht alle Aufmerk-
samkeit aufsich.

4.000 Euro hat die Projekt-
woche gekostet. Ohne die finan-
zielle Unterstiitzung der Ost-
hushenrich-Stiftung, die durch
ihre stellvertretende Vorsitzen-
de Dr. Martina Schwartz-Geh-
ring am letzten Projekttag ver-
treten ist, wire das Projekt nicht
moglich gewesen. Reinhard Stii-
kerjiirgen nimmt die Bee-Bots
indes wieder mit nach Hause.
Sie kommen an einer anderen
Schule zum Einsatz.



