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Grundschule Eidinghausen veranstaltet Digitaltage firr die ersten und

Spielerisch zum Programmieren |gs

BAD  OEYNHAUSEN-EIDING-
HAUSEN (WB). Im Rahmen der
zunehmenden Digitalisie-
rung sollen die Kenntnisse
der Schiiler im Umgang mit
den neuen Medien starker
im schulischen Alltag be-
rucksichtigt werden. Vor
diesem Hintergrund wurden
an der Grundschule Eiding-
hausen die so genannten Di-
gitaltage fiir Klasse 1 und 2
geplant. Schon vor der Coro-
na-Krise hatten die Planun-
gen begonnen. Nach mehre-
ren Verschiebungen konn-
ten sie umgesetzt werden.
Im Unterricht an der
Grundschule Eidinghausen
finden bereits viele Inhalte
des vorgegebenen Medien-
kompetenzrahmens NRW
Beriicksichtigung. Der Bau-
stein ,Programmieren” wird
aber vor allem bei den jiin-
geren Schiilern noch wenig
beachtet. Wahrend in den
vierten Schuljahren mit dem
Calliope-Programmierboard
-

gearbeitet wird, sollten die
Schiiler in Klasse 1 und 2 zur
Erweiterung der Kompeten-
zen im Rahmen eines Work-
shops mit den Program-
mierbienen Beebot und mit
den Bluebots arbeiten.

An drei Tagen durfte jede
der ersten und zweiten Klas-
sen an dem Robotworkshop
teilnehmen. Mit Spaff und
Freude wurden die Schiiler
auf kindgerechte Weise iliber
das Ausprobieren und Pla-
nen an das Programmieren
und damit die algorithmi-
sche Logik herangefiihrt.
Durchgefiihrt und begleitet
wurden die Tage durch
Reinhard Stiikerjiirgen vom
Workshopteam RS.

Am ersten Tag sammelten
die Kinder grundlegende Er-
fahrungen zum Program-
mieren mit dem Korper und
wurden in den Umgang mit
den Bebot- und Bluebot-Ro-
boterbienen eingefiihrt. An-
schliefend fanden gezielt

Fahriibungen unter Einsatz
verschiedener Matten mit
den Roboterbienen statt,
ehe am dritten Tag Aufga-
ben fiur die Bluebots mit
Unterstiitzung von Tablets
programmiert wurden. Der
Workshop schloss mit einer
Roboterrallye ab.

Im Rahmen des Work-
shops konnten neue Ideen

Die Osthushenrich-
Stiftung fordert das
Projekt mit einer
Spende in Hohe
von 3000 Euro.

und Anregungen zur Unter-
richtsgestaltung im Bezug
auf die Erweiterung der Me-
dienkompetenz im Bereich
des Programmierens ge-
wonnen werden. Der Spafl
am spielerischen Umgang
mit dem anspruchsvollen
Thema Programmieren

zweiten Klassen

stand dabei im Vorder-
grund. Durch die Planung
von Bewegungsablaufen
wurden die Kinder an die al-
gorithmische Logik des Pro-
grammierens herangefuhrt.
Raumliches und logisches
Denken sowie Kreativitat
wurden gefordert.

Die Aufgaben des Robot-
workshops wurden im Rah-
men der Digitaltage erprobt,
sollen nun in den Unterricht
einfliefen und auch in den
Arbeitsgemeinschaften in
der Offenen Ganztagsschule
ttbernommen werden.

Schulleiterin Anke Leh-
mann bedankt sich bei der
Osthushenrich-Stiftung, die
dieses Projekt mit einer For-
dersumme von fast 3000
Euro finanziell ermoglichte,
sowie bei Reinhard Stiiker-
jurgen vom Workshopteam
RS, der die Tage unter Ein-
haltung aller aktuellen Hygi-
enevorschriften an der
Schule durchfiihrte.
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Gelungene Digitaltage fiir die ersten und zweiten Klassen der
Grundschule Eidinghausen: Theresa Gieseka und Reinhard Stitker-
jirgen sind stolz auf Emilia, die einen Beebot nachgebastelt hat.





