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Bildungsferien kommen gut an

‘Giitersloh (gl). Am Computer
zu spielen macht SpaB3. Noch bes-
ser aber ist es, ein eigenes Com-
puterspiel zu entwickeln. In der
,»,Odyssee der Planetenforscher®

durften acht Jungen und drei

Maédchen eintauchen in die Welt
der Irrpfade, Aliens und vermiss-
ten Personen, die letztendlich
doch zur Erde zuriickfinden. Der
Computerspieldesigner  Achim

Liibekke hat den Kindern die

Programme vermittelt, die sie
brauchen, um ihr eigenes Spiel zu
kreieren. ,Das ist Teamarbeit®,
sagt Liibbeke. In diesem Kursus
der Bildungsferien der Volks-
hochschule gehe es auch darum,
sich gegenseitig zu helfen, sich
nicht iiber Fehler aufzuregen und
auch mal Pause zu machen.
Fasziniert schauen sich Werner
Gehring und Dr. Burghard Leh-

mann von der Familie-Osthus-
henrich-Stiftung an, was der
zehnjéhrige Yannik bereits ge-
schafft hat. Obgleich das Compu-
terspiel noch nicht fertig ist, sind
schon viele gelungene Sequenzen
zu sehen. Die Kinder sind begeis-
tert, und die Besucher von der
Stiftung konnten sich einmal
mehr davon tiberzeugen, dass die
30 000 Euro, mit denen die Erleb-
niswochen jdhrlich unterstiitzt
werden, gut ankommen, wie es in
einer Mitteilung der Stadt heiBt.

Ob FuBball oder Tépfern, Camp
oder Kampfkunst oder auch eine
Woche auf dem Pferdehof: Die
insgesamt 13 Angebote in den
Osterferien waren mit 173 Kin-
dern im Alter von sechs bis zwolf
Jahren ausgebucht. ,Beim Pro-
gramm der Erlebniswochen ach-
ten wir darauf, dass fir jede Al-

tersgruppe etwas Interessantes
dabei ist“, sagt Dr. Regina Bre-
denbach-Rédmsch, die die Kurse
koordiniert. Besonders die Kurse
der Hof- und Naturangebote so-
wie das Reiten seien immer gleich
nach dem Erscheinen des Pro-
gramms belegt.

Viele Fans hatte auch die T6p-
ferwerkstatt, in der konzentriert
gearbeitet wurde. Die Kursuslei-
terin Inge Giljohann vermittelt
die Technik, und die Kinder las-
sen ihrer Phantasie freien Lauf.
Eine Ente nach der anderen formt
die zwolfjéhrige Alida. Die neun-
jahrige Lucia will einen Gecko er-
schaffen. Als Vorlage hat sie ein
Stofftier mitgebracht. Der Ton
lasst sich gut mit den Héanden for-
men. Nach konzentriertem Ein-
satz kénnen sich die Kinder iiber
schone Figuren und Tiere freuen.

Planetenforscher Yannik (10) prasentiert verschlungene Irrpfade, die
er selbst fiir das Spiel kreiert hat: (v. 1.) Kursusleiter Achim Liibbeke,
Werner Gehring und Dr. Burghard Lehmann von der Familie Osthus-
henrich-Stiftung schauen ihm dabei iiber die Schulter.



